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Synopsis

Dans une prison futuriste, un détenu lunaire s’évade par le réve de la morne
cellule.

Présentation

Ce court-métrage de Science-Fiction a été réalisé dans le cadre de I'atelier
VFX 2007, qui sera remplacé I'année suivante par la majeure Effets Spéciaux
Numériques. Dans le but de se familiariser avec les fravaux de post-
production, chaque éléve avait d concevoir, tourner et finaliser un effet
spécial de son choix (incrustation, matte painting, surimpression, etc). Les cing
éleves ont décidé dans un élan commun de grouper leurs exercices afin d’en
faire un film court cohérent, sur un scénario de Marine Goujet. Tourné en 4
jours et en studio sur un plateau de I'école, les réalisateurs ont pris en charge
leur séquence a effets spéciaux et tfravaillé en commun pour toutes les
séguences de liaison.

L'univers visuel, inspiré de Sin City, abstrait et quasi-monochrome avec ses
grandes plages de noir, illustre la pauvreté et la froideur de I'environnement
du prisonnier, cloitré dans sa minuscule cellule. La couleur, comme la liberté,
se trouve au-deld des barreaux, dans le réve.



